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Å Le développement HTMLa des limites majeures :

ï HTML seul ne permet pas de s'adapter à l'utilisateur. On ne peut générer ni pages
adaptatives, ni pages dynamiques.

ï HTMLn'est pas conçu pour faire des traitements algorithmiques.

Å Le JavaScript permet d'introduire des algorithmes côté client, et également
de dynamiser les pages web en générant du code HTML "à la volée". Ce
langage a cependant ses faiblesses:

ï Le code JavaScriptest visible et modifiable côté client, ce qui n'est pas bon pour la
sécurité.

ï Le JavaScript s'exécutant côté client n'a pas accès aux bases de données qui sont
des éléments nécessairespour stocker et récupérer des données persistantes.

Å Les langages comme PHP, Java EE ou ASP.NET permettent la génération de
pages web adaptatives. Ils offrent la possibilité de développer des
algorithmes et des structures côté serveur, et aussi d'accéder à des bases de
données.

Site Dynamique avec PHP
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Å Le moteur PHPest installé sur un serveur distant et travaille en collaboration
avec un système de gestion de serveur http, comme Apache2.

Site Dynamique avec PHP
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Å PHP a été créé en 1994 par Rasmus Lerdorf. C'était alors une librairie du
langage Perl, et PHPsignifiait PersonnalHome Page.

Å En 1997, PHP devient un projet collectif et son interpréteur est réécrit par
Zeev Suraski et Andi Gutmans pour donner PHP3. Le nom change alors et
devient l'acronyme récursif PHP: Hypertext Preprocessor

Å En Mai 2000 : Déploiement de PHP4 avec le Zend Engine 1 : amélioration
des performances et de la stabilité. Traitement en 2 étapes : analyse, puis
exécution.

Å PHP5 sort en 2005 avec le Zend Engine 2 : Ajout de la programmation
orientée objet.

Le langage PHP
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Å A l'origine, le PHPest un langage incrusté dans le HTML:

ï On place le code PHPentre des balises spécifiques au milieu du code HTML.

ï Il est maintenant préférable d'utiliser au minimum un moteur de templates.

Å La syntaxe de PHP est fortement influencée par celle du C et celle de Perl
dont il descend. A partir de PHP5, on retrouve également des éléments
syntaxiques semblablesà ceux du C++ et du Java.

Å Ce fut d'abord un langage de script interprété (jusqu'à PHP3), puis un
langage tokenisé (à partir de PHP4) : le code est pseudo-compilé.

Å PHPdispose d'une vaste communauté :

ï En nombre de serveurs, il est installé sur 82% des serveurs web, loin devant
ASP.net (17,3%) et Java EE(2,7%). (w3techs 08/2014)

ï Il existe des centaines de modules et de Frameworks pour PHP

ï Langage open-source sous une licence spécifique non compatible GPL.

Å Paradoxalement, il n'existe aucune norme écrite pour PHP.

Å La dernière version disponible est la 5.6 (08/2014)

Le langage PHP
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Å PHPest un langage tolérant aussi bien la programmation procédurale que la
programmation orientée objet.

Å La variables PHPsont typées dynamiquement.

Å PHPpermet l'utilisation des références, qui sont des cousins des pointeurs du
C++ .

Å PHPest presque exclusivement un langage de développement web : Il existe
quelques librairies pour faire du PHPcôté client, mais la communauté est peu
développée.

Å Il est possible de coder des plugins additionnels en C ou en C++ .

Å Les fichiers PHPutilisent l'extention .php

Å Le PHP peut s'écrire avec un simple éditeur de texte, ou un IDE comme
Eclipse.

Le langage PHP
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Å La façon la plus simple d'écrire du PHPest de mettre le code PHPau milieu
du code HTML. Il faut alors changer l'extension .html, par .php

Å Le code PHPs'écrit entre des balises <? php /* code ici */ ?>

Å Exemple :

Intégration d'un script dans une page
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Ce morceaude code

PHPserainterprétéet

traduitenHTML



Å Le typage des variables en PHP est dynamique (comme en JavaScript) : Il
n'est généralement pas nécessaire de préciser le type d'une variable avant
de la déclarer.

Å Les variables PHPcommencent par le symbole $

Å Exemple :

Å L'opérateur "=" est utilisé comme opérateur d'affectation.

Å L'opérateur "==" sert pour la comparaison.

Les variables
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Å Les variables "classiques" dont le type n'a pas besoin d'être déclaré peuvent
être : des entiers (int), des réels (double), des chaines de caractères (string),
ou des booléens (bool).

Å Comme en C, il est possible de faire un cast d'un type à un autre pour les
types primitifs :

Å Une variable peut avoir comme identificateur la valeur d'une autre variable :

Les variables
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Å A la manière des pointeurs en C, on peut faire référence à une variable grâce
à lôop®rateur& (ET commercial).

Variables et références
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Å A la manière des pointeurs en C, on peut faire référence à une variable grâce
à lôop®rateur& (ET commercial).

Variables et références
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Opérateurs
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+, -, *, / Addition, soustraction, 
multiplication, division

% Modulo

Opérateurs arithmétiques

. concaténation

Opérateur sur les chaînes 

+= , -= , 
*= , /=

Addition, soustraction, 
multiplication, division

%= Modulo

.= concaténation

Opérateurs d'assignement



Opérateurs
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&& , and ET

|| , or ou

xor ou exclusif

! non

Opérateurs logiques

< , <= inférieur strict, inférieur ou égal

>, >= supérieur strict, supérieur ou égal

!= différent de

== égal

=== égal (sans cast)

Opérateurs de comparaison



Å La syntaxe PHPpour les boucles et les conditions est très proche de celle du
C, du C++ ou du Java.

Structures de contrôles : if, elseif else
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Å La syntaxe PHPpour les boucles et les conditions est très proche de celle du
C, du C++ ou du Java.

Structures de contrôles : switch case
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Å La syntaxe PHPpour les boucles et les conditions est très proche de celle du
C, du C++ ou du Java.

Structures de contrôles : while et for
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Å Un tableau en PHPest en fait une carte ordonnée (map en Java) :

ï Une carte est un type qui associe des valeurs et des clés. Ce type est optimisé
pour différentes utilisations.

ï Une carte peut être considérée comme un tableau, une liste, une table de
hashage, un dictionnaire, une collection, une pile, ou une file.

Å On peut avoir, comme valeur d'un tableau, d'autres tableaux,
multidimensionnels ou non.

Å La fonction sizeof ($tableau) permet de connaitre la taille d'un tableau (le
nombre de clés).

Les tableaux
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Å Il est également possible de créer des tableaux en utilisant la fonction array :

Å Si aucune clé n'est précisée, la clé attribuée par défaut sera un entier positif
ou nul, le premier disponible après la plus grande clé utilisée dans le tableau.

Å Pour ajouter un élément à la fin d'un tableau, on utilise la syntaxe suivante :

Les tableaux
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Å Pour parcourir les tableaux, on utilise généralement une des deux boucles
foreach :

Les tableaux
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Attention, dans le 1er cas la

valeur stockéeest aprèsle as,

dansle 2èmecasc'estla clé



Å Les fonctions PHP ont une syntaxe similaire à celle utilisée en C, C++, ou
Java. On utilise le mot clé function .

Å De la même façon, on utilisera la mot clé return , pour retourner le résultat
d'une fonction.

Å Tout comme pour les variables, il n'y a pas besoin de préciser le typage du
résultat d'une fonction.

Å Il n'est pas non plus nécessaire de préciser le type des paramètres dans le
prototype de la fonction. On peut cependant les forcer si nécessaire.

Les fonctions
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Å Lorsqu'on veut écrire une fonction renvoyant plusieurs paramètres, il y a 3
possibilités :

ï Passerles variables de résultats par référence comme paramètre de la fonction.

ï Renvoyer le résultat sous forme de tableau.

ï Utiliser les listes et les arrays.

Les fonctions
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Exemple de fonction avec un

paramètrepasséparréférence

Exemple d'utilisation de

fonctionaveclist et array



Un exemple
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Å Dès qu'un site web ou un programme grossit, il est souvent nécessaire de
séparer le code dans plusieurs fichiers :

ï Des fichiers pour les classes

ï Des fichiers pour l'affichage

ï Des fichiers pour la validation des formulaires

ï Des fichiers de configuration

ï Des fichiers contenant des fonctions

ï Etc.

Å Pour appeler des fonctions, des variables globales, ou des classes définies
dans un autre fichier, en PHPon utilise les fonctions require ou include .

Inclusion d'autres fichiers
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Å Pour appeler des fonctions, des variables globales, ou des classes définies
dans un autre fichier, en PHPon utilise les fonctions require ou include :

Inclusion d'autres fichiers
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Fonction effet

include Inclut le fichier spécifié. 
Si celui-ci est introuvable, un warning apparaitra.

require Inclut le fichier spécifié. 
Si celui-ci est introuvable, une erreur fatale 
stoppera le script.

include_once Inclut le fichier spécifié, si celui-ci n'a pas déjà 
été inclus.
S'il est introuvable, un warning apparaitra.

require_once Inclut le fichier spécifié, si celui-ci n'a pas déjà 
été inclus.
S'il est introuvable, une erreur fatale stoppera le 
script.



Å Le mot clé global permet dans un fichier ou dans une fonction d'utiliser une
variable définie préalablement : côest-à-dire une variable définie plus haut
dans le code ou dans un fichier inclus.

Å Si la variable globale a été préalablement définie plusieurs fois, c'est la
dernière définition qui sera prise en compte.

Å Si la variable globale n'a jamais été définie avant, sa valeur sera nulle.

Variables globales
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Danscetexemple, echo$b affichera3

Utilisation du mot clé global



Å Il est également possible d'utiliser la variable prédéfinie $GLOBALS :

Å Nous verrons dans la deuxième partie du cours que $GLOBALfait partie des
variables superglobales du langage PHP.

Variables globales
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Fonctions mathématiques :

Å Toutes les fonctions de la librairie C math.h sont disponibles, avec quelques
fonctions en plus, comme les fonctions aléatoires.

Fonctions courantes

2014-2015 Introduction à PHP 28

Fonction Effet

sqrt($var) Racinecarrée

cos($var), sin($var), tan($var) Fonctions trigonométriques

round($var,3) Arrondi avec 3 décimales

ceil($var) Arrondi supérieur

Floor(arrondi inférieur) Arrondi inférieur

pi() ou M_PI Renvoie la valeur de pi ( float)

mt_rand($a , $b) Génère un nombre aléatoire 
entier entre $a et $b



Fonctions d'affichage:

Å La fonction echo est l'équivalent du system.out.println de java

Å Attention echo ($var) ne fonctionne correctement que si $var est une
variable de type simple (entier, flottant, booléen, ou chaine de caractère).

Å Si $var est un objet ou un tableau, echo ($var) affichera son type. Par
exemple, pour un tableau, echo ($var) affichera "array "

Å La fonction var_dump est utile pour faire du débogage car elle affiche la
structure, la valeur, les éventuelles sous-valeurs de toute variable passée en
paramètre, même les variables tableau ou les objets.

Fonctions courantes
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Fonction Effet

echo($var) Affiche le contenu de $var

print_r($var) Affiche le contenu et la structure de $var

var_dump($var) Affiche le contenu et la structure de $var, 
même les attributs privés



Å Quelquesautres fonctions utiles :

Fonctions courantes
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Fonction Effet

isset($var) Vérifie sur la variable $var est 
définie (non nulle)

unset($var) Rend la variable $var nulle.
Déclenche le destructeur si 
$var est un objet.

is_int($var) Vérifie si $var est un entier

is_numeric($var) Vérifie si $var est un nombre

is_array($var) Vérifie si $var est un tableau



Å Pour réagir aux demandes de l'utilisateur, PHP peut entre autres récupérer
les informations envoyées par l'utilisateur via des formulaires ou par l'url.

Å Cesinformations sont disponibles dans les variables $_POST et $_GET.

ï Les variables $_POST et $_GET sont des tableaux.

ïCe sont des variables globales.

ïCesvariables sont accessiblessur n'importe quelle page PHP.

Å Rappels:

ï La méthode GET permet de passer des information par l'URL et est
limitée à 2048 caractères.

ï La méthode POST permet de passer des informations par l'en-tête du
fichier PHP. Les données envoyées par la méthode POST ne sont pas
directement visibles par l'utilisateur.

Variables POST et GET
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Å Exemple d'utilisation de POSTavec un formulaire :

Variables POST et GET
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Variables POST et GET
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Å On trouve ici 4 informations transmises : "prenom", "nom", "pays",
"user_email".

Å La méthode utilisée est la méthode POST.



Å On trouve ici 4 informations transmises : "prenom", "nom", "pays",
"user_email".

Å La méthode utilisée est la méthode POST.

Dans pagetraitement .php :

Å Les valeurs entrées dans le formulaire pourront être récupérées dans le
tableau de la variable $_POST :

ï $_POST[" prenom "]

ï $_POST["nom"]

ï $_POST["pays"]

ï $_POST[" user_email "]

Å NB : La variable $_POST["pays "] vaudra "fr", "en", ou "us". En effet, c'est l'attribut

value qui détermine les valeurs possibles. "France", "USA" et "England" ne sont
utilisés que pour l'affichage.

Variables POST et GET
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Å Exemple avec la variable GET:

http ://monsite .com/monscript.php?toto= 1&titi=test

Dans le fichier monscript .php :

Å Les valeurs passés par l'URL peuvent être récupérées dans le tableau de la
variable $_GET :

ï $_GET["toto"] vaut l'entier 1

ï $_GET["titi"] vaut la chaine "test"

Variables POST et GET

2014-2015 Introduction à PHP 35

http://monsite.com/monscript.php?toto=1&titi=test


Å La fonction header( string $string ) permet de spécifier ou de modifier l'en-
tête HTTPlors de l'envoi des fichiers HTMLgénérés par PHP:

ï Redirection

ï Warning

ï WWW-authenticate

ï Cache-control

ï Etc.

Å La fonction header() doit être appelée avant que le moindre contenu ne soit
envoyé, que ce soit en code HTML, avec la fonction echo , ou indirectement
via des echo ou du HTMLdans des fichiers inclus.

Å En pratique, vous utiliserez beaucoup la fonction header pour faire des
redirections : header("location : http ://example .com ") ;

ï Ce type de redirection est par exemple utile après avoir traité les données d'un
formulaire, pour rediriger l'utilisateur vers une autre page.

La fonction header
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http://example.com/


Å La fonction t ime() renvoie le timestamp correspondant à l'heure actuelle sur
le serveur.

Å Un Timestamp est un entier qui correspond au nombre de secondesécoulées
depuis le 1er Janvier 1970 (UNIX TIME).

Å Pour les dates avant 1970, le timestamp est négatif.

Å Pour les machines en 32bits, les timestamps ne peuvent pas gérer les dates
avant le 14 Décembre 1901 ou après le 19 Janvier 2038.

Å A l'heure où ce cours a été écrit (le 13/11/2014 à 11:23:20), time () vaut
1415874200.

Timestamp, Time() et Date()
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Å La fonction date() accepte 2 paramètres :

ï Une chaine de caractère précisant le format auquel on veut afficher la date.

ï Un timestamp (facultatif) avec la date qu'on souhaite parser.

Å Exemple :

Å Attention : PHPne permet pas d'afficher une horloge dynamique. Le contenu
affiché par correspond à l'heure
du serveur au moment de l'exécution du script PHP. Pour faire une horloge
dynamique, il faut utiliser JavaScript.

Timestamp, Time() et Date()
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Timestamp, Time() et Date()
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Caractères pour le paramètre 
format de date()

Description
Exemple de valeurs 
retournées

d Jour du mois, sur deux chiffres 01 à 31

j Jour du mois sans les zéros 1 à 31

m Mois au format numérique, avec zéros initiaux 01 à 12

n Mois sans les zéros initiaux 1 à 12

Y Année sur 4 chiffres
Exemples : 1999 ou 
2003

y Année sur 2 chiffres Exemples : 99 ou 03

g Heure, au format 12h, sans les zéros initiaux 1 à 12

G Heure, au format 24h, sans les zéros initiaux 0 à 23

h Heure, au format 12h, avec les zéros initiaux 01 à 12

H Heure, au format 24h, avec les zéros initiaux 00 à 23

i Minutes avec les zéros initiaux 00 à 59

s Secondes, avec zéros initiaux 00 à 59



Å Exemple de compte à rebours avec PHPet JavaScript :

Timestamp, Time() et Date()

2014-2015 Introduction à PHP 40

CôtéPHP,dansunediv

on affiche la valeur

d'untimestampchoisi

Côté JavaScript, on

récupère la valeur du

timestamp, et à la place

on affiche le temps

restant en secondes

entre maintenantet la

datecorrespondante.



Å La fonction mail envoie un message électronique

Å Syntaxe : 

mail ($ recipient , $subject , $message[, $headers, $ params ]);

Å Exemple : 

Å Les arguments obligatoires sont : le destinataire, le sujet du message ainsi 
que le message proprement dit. Les entêtes et paramètres additionnels sont 
facultatifs.

Å Note: cette fonction ne marche que si un programme de messagerie 
électronique (appelé « mailer ») est préalablement installé sur le serveur.

La fonction mail
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Å L'extension PHP Data Objects (PDO) définit une excellente interface pour
accéder à une base de données depuis PHP.

Å PDOfournit une interface d'abstraction à l'accès des données, ce qui signifie
que vous utilisez les mêmes fonctions pour exécuter des requêtes ou
récupérer les données quelque soit la base de données utilisée.

Å PDOne fournit pas une abstraction de base de données : elle ne réécrit pas
le SQLet n'émule pas des fonctionnalités manquantes.

Å PDOest fourni avec PHP5.1 et est disponible en tant qu'extension PECLpour
PHP5.0 ; PDOutilise les fonctionnalités orientées objet fournies par PHP5 et
donc ne fonctionne pas avec les versions antérieures de PHP.

Les bases de données avec PDO
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Å Les connexions sont établies en créant des instances de la classe de base de
PDO. Peu importe quel driver vous voulez utiliser ; vous utiliserez toujours le
nom de la classePDO.

Les bases de données avec PDO
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Exemple de

connexion à une

baseMySQL

Exemple de

connexion à une

base MySQL en

vérifiant que la

baseexiste



Å La fonction PDO:: exec (string $query ) permet d'exécuter une requête et
retoune le nombre de lignes affectées.

Å Cette commande est donc pratique pour les commandes de type UPDATE,
DELETEou encore INSERT. En revanche, impossible de faire un SELECTavec
cette méthode.

Exemple :

Les bases de données avec PDO : exec
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Å La fonction PDO:: query (string $query ) permet d'exécuter des requêtes
SELECT.

Les bases de données avec PDO : query
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Å La fonction PDO:: query (string $query ) permet d'exécuter des requêtes
SELECT.

Exemple avec une requête retournant plusieurs lignes :

Les bases de données avec PDO : query
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Å La plupart des bases de données supportent le concept des requêtes
préparées.

Å C'est une sorte de modèle compilé pour les requêtes SQL que vous voulez
exécuter et qui peuvent être personnalisésen utilisant des variables en guise
de paramètres.

Å Les requêtes préparées offrent deux fonctionnalités essentielles :

ɶ La requête ne doit être préparée qu'une seule fois, mais peut être
exécutée plusieurs fois avec des paramètres identiques ou différents.
Lorsque la requête est préparée, la base de données va analyser,
compiler et optimiser la requête. Ce processus peut faire gagner du
temps lorsqu'on veut utiliser plusieurs fois de suite une même requête
complexe.

ɶ Les requêtes préparées sont plus sécuriséescontre les injections SQL.

Les bases de données avec PDO : prepare & execute
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Å Une requête préparée s'exécute en 3 étapes :

- La préparation de la requête avec PDO:: prepare (string $qry )

- Eventuellement, on effectuera ensuite le binding des paramètres avec
pdostatements :: bindparam (string $param ,$val)

- L'execution avec PDO:: execute ()

Les bases de données avec PDO : prepare & execute
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Å Les résultats d'une requête pdo :: query () ou pdo :: execute () peuvent être
récupérés de plusieurs façons.

Å On utilise généralement les méthodes suivantes :

ð PDOStatement :: fetchAll ($mode) si plusieurs lignes sont retournées

ð PDOStatement :: fetch ($mode) si une seule ligne est retournée

Å Si plusieurs lignes sont retournées, elles seront stockées dans un tableau
indexé à partir de 0.

Les bases de données avec PDO : fetch & fetchall
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mode effet

PDO::FETCH_BOTH
(défaut)

Tableau indexé par les nom des colonnes 
et aussi par leur numéros

PDO::FETCH_ASSOC Tableau indexé par les nom des colonnes 

PDO::FETCH_CLASS Pour parser directement un objet d'une 
classe définie

PDO::FETCH_NUM Tableau indexé par le numéro de colonne

PDO::FETCH_OBJ Pour parser un objet anonyme



Å Exemple de fetchAll pour une requête retournant plusieurs lignes :

Les bases de données avec PDO : fetch & fetchall
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Å Ci-après, un exemple complet reprenant plusieurs éléments vus dans ce cours.

Å On suppose qu'on veut valider le remplissage du formulaire ci-dessous, enregistrer les
informations en base de données et envoyer un email de confirmation :

Exemple complet : Validation de formulaire
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Å On suppose qu'on veut valider le remplissage du formulaire ci-dessous, enregistrer les
informations en base de données et envoyer un mail de confirmation.

Å Code HTMLdu formulaire :

Exemple complet : Validation de formulaire
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Å Code du fichier pagetraitement.php :

Exemple complet : Validation de formulaire

2014-2015 Introduction à PHP 53



Å Il est possible de stocker des informations sur le client dans des fichiers
appelés cookies. La création d'un cookie se fait à l'aide de la fonction
setcookie () :

Les cookies
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variable rôle

name Le nom du cookie

value La valeur du cookie

expire La date d'expiration (en timestamp)

path Spécifie les parties du sites sur lequel le 
cookie est valable

domain Spécifie le nom de domaine 
d'appartenance du cookie

secure Spécifie si le cookie doit uniquement 
être transmis en ssl ou non.



Å Il est possible de stocker des informations sur le client dans des fichiers
appelés cookies. La création d'un cookie se fait à l'aide de la fonction
setcookie () :

Å Exemple :

Å Les informations des cookies peuvent être récupérées à partir de la variable
superglobale $_COOKIE.

Å Exemple :

Les cookies
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Å Les variables de sessions sont similaires aux cookies : Elles permettent de
stocker des informations sur un utilisateur le temps de sa visite.

Å Les variables de sessions sont stockées côté serveur et sont accessibles
grâce à un identifiant unique envoyé à l'utilisateur sous forme de cookie.

ï Cette méthode est donc plus sécuriséeque les cookies

ï La génération de l'id unique et du cookie lié sont automatiques

Å Pour pouvoir utiliser les sessions,une page PHPdoit démarrer par la fonction
session_start () qui ne prend aucun paramètre.

Å Les variables de sessions sont ensuite accessibles dans le tableau
$_SESSION.

Å Pour effacer toutes les variables de sessionsliés à un utilisateur, on utilise la
fonction session_destroy () qui ne prend aucun paramètre.

Å Les sessionssont généralement détruites automatiquement après un certain
temps d'inactivité de l'utilisateur sur le site.

Les variables de session
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Å Exemple : validation d'un formulaire de connexion :

Å La variable $_SESSION['nom'] sera désormais utilisable sur toutes les pages
du site jusqu'à ce que l'utilisateur devienne inactif ou que la session soit
détruite.

Les variables de session
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VIII PHP avancé
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Å Les variables superglobales sont des variables PHP qui sont disponibles sur
n'importe quelle page.

Å Nous en avons vu quelques unes depuis le début du cours, voici un tableau
les résumant :

Les variables superglobales
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Variables rôle

$GLOBALS Pour stoker des variables globales 
personnalisées

$_POSTet $_GET Données envoyées par le client

$_COOKIE Permet d'accéder aux cookiesde l'utilisateur

$_SESSION Stockes les variables de session

$_SERVER Contient des informations sur le serveur 
(version de php, heure serveur, etc.), ainsi 
que sur le client qui s'y connecte ( ip, dns, 
navigateur, etc.)



Å En PHPles constantes ont la particularité de ne pas être précédées par le $
qu'on utilise pour les autres variables :

Å La fonction define () permet de définir des constantes :

Å Les constantes ainsi définies sont par la suite utilisables normalement dans le
code à partir de n'importe quel fichier PHP, dès lors que le fichier de
définition est inclus.

Définition de constantes
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Å Depuis PHP4 et PHP5, il est possible et même recommandé de faire de la
programmation orientée objet :

ï PHP4 rend possible les premiers éléments de programmation orientée
objet.

ï PHP5 permet à PHPde respecter la plupart des spécifications classiques
de la programmation orientée objet.

Å Aujourd'hui, PHPsupporte la plupart des fonctionnalités classiquesde POO:
héritages, interfaces, classesabstraites, exceptions, encapsulation, late static
binding, constructeurs, etc.

Å Comme C++, le langage PHP autorise à combiner la programmation
procédurale et la programmation orientée objet.

ï Il est très courant faire des classesmétiers (pour les objets stockées en
BDD)

ï On pourra conserver la programmation procédurale pour le reste.

PHP orienté objet
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Å Prototypage d'une classeavec quelques attributs :

Å Rappelssur la visibilité des attributs et des méthodes :

ï Les attributs et méthodes publics sont accessibles par tout le monde depuis
l'intérieur et l'extérieur la classe.

ï Les attributs et méthodes protégés sont accessiblesuniquement à l'intérieur de la
classeet dans les classesfilles.

ï Les attributs et méthodes privés sont accessible uniquement à l'intérieur de la
classeconcernée.

PHP orienté objet
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Å Le mot clé $this définit l'instance de
l'objet à l'intérieur de la classe:

ï Il permet d'accéder aux attributs de la
classeconcernée (sans le $)

ï Il rend possible l'appel d'autres
méthodes de la classe ou des classes
parentes.

Å Pour les attributs et méthodes
statiques, on utilise le mot clé self :

ï Pour l'accès aux attributs statiques, on
conserve le $ : self :: $attribut

ï Pour les méthodes statiques :
self :: methode () à l'intérieur de la
classe, ou MaClasse :: methode ()
depuis l'extérieur.

PHP orienté objet : $this et self
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PHP orienté objet : $this et self
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Å Pour créer une instance d'une classe,on utilise le mot clé new :

Å La méthode __ construct () permet de définir un constructeur :

PHP orienté objet : déclaration et constructeurs
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Å PHP ne supporte pas nativement les classes avec de multiples
constructeurs. Cependant, on peut tricher :

PHP orienté objet : déclaration et constructeurs
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Å Exemple d'héritage en PHP:

On utilise le mot clé extends

Å On notera que l'héritage multiple n'est pas possible en PHP.

PHP orienté objet : Héritage
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A

#Attr1

+SetAttr1(val)
+GetAttr1()

B

#Attr2

+SetAttr2(val)
+GetAttr2()



Å Pour utiliser explicitement une méthode de la classe mère qui a été
surchargée dans la classefille, on utilise le mot clé parent .

ï La syntaxe est : parent :: methode ()

Å Exemple avec le constructeur :

Å Dans cet exemple, le constructeur de la classe B utilise le
constructeur de sa classemère A.

PHP orienté objet : Héritage
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Å Une classeabstraite se déclare avec le mot clé abstract .

Å Une classeabstraite est une classepartiellement définie :

ï Elle ne peut pas être instanciée

ï Elle n'a pas de constructeur

Å Les classes abstraites permettent de définir des comportements
(méthodes) et des attributs qui seront utilisés dans les classesfilles.

PHP orienté objet : Classes abstraites
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Å Le mot clé abstract permet également de déclarer des méthodes
abstraites : Ellesne seront implémentées que dans les classesfilles.

Å Toute classe contenant au moins une méthode abstraite doit être
abstraite.

Å L'existence d'une méthode abstraite force leur implémentation dans
les classesfilles.

ï L'implémentation de ces méthodes doit se faire avec la même visibilité ou
une visibilité moins restreinte.

ï Si l'implémentation n'est pas faite ou ne respecte pas le prototype défini
dans la classeabstraite, une erreur sera levée.

PHP orienté objet : Classes abstraites
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Å Exemple d'une classeavec des méthodes abstraites :

PHP orienté objet : Classes abstraites
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AbstractClass

#GetValue()
#PrefixValue(prefix)
+PrintOut()

ConcreteClass1

+GetValue()
+PrefixValue(prefix)



Å Les interfaces sont déclaréesavec le mot clé interface .

Å Les interfaces permettent de créer du code qui spécifie quelles
méthodes une classe doit implémenter, sans avoir à définir comment
ces méthodes fonctionneront.

Å Contrairement aux classes abstraites, les interfaces ne peuvent pas avoir
d'attributs .

Å De part leur nature, les méthodes prototypées dans une interface doivent
avoir une visibilité publique.

PHP orienté objet : Les interfaces
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Å Pour implémenter une interface, on utilise le mot clé implements

Å Une classepeut implémenter plusieurs interfaces.

PHP orienté objet : Les interfaces
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Å En PHP, on appelle "méthodes magiques" un certain nombre de
méthodes qui servent pour la programmation orientée objet. Ces
méthodes sont à implémenter lors de la programmation des classes.

Å Cesméthodes commencent par __ , exemple : __ construct ()

PHP orienté objet : Méthodes magiques
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Méthode magique fonction

__construct() Constructeur

__destruct() Destructeur : Cette fonction
est appelée lorsqu'un objet est
supprimé avec unset () ou est
déclaré null

__call(string $method,array $args) Définit la procédure à suivre
lors de l'appel d'une méthode
inaccessible

__callStatic() Même chose que __call mais
pour les méthodes statiques



Å En PHP, on appelle "méthodes magiques" un certain nombre de
méthodes qui servent pour la programmation orientée objet. Ces
méthodes sont à implémenter lors de la programmation des classes.

PHP orienté objet : Méthodes magiques
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Méthode magique fonction

__get(string $name) Définit une procédure lors de
l'appel direct d'un attribut
inaccessible

__set(string $name , mixed $value) Définit une procédure lors
d'une tentative de modification
d'un attribut inaccessible

__isset(string $name) Définit la procédure à suivre
lors de l'utilisation de isset ()
ou empty () sur un attribut
inaccessible

__unset(string $name) Même chose que __ isset ()
pour l'utilisation d'un unset ()



Å En PHP, on appelle "méthodes magiques" un certain nombre de
méthodes qui servent pour la programmation orientée objet. Ces
méthodes sont à implémenter lors de la programmation des classes.

Å Exemple : Les fonctions __sleep et __wakeup() ont été pensées pour
les objets nécessitant une connexion à une base de donnée. Pour
couper ou réactiver la connexion avant ou après sérialisation.

PHP orienté objet : Méthodes magiques
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Méthode magique fonction

__sleep() Cette méthode sera appelée en
cas de tentative de sérialisation
de votre classeavec serialize ()

__wakeup() Cette méthode est appelée
lorsque votre classe est
reconstituée avec la fonction
unserialize ()



Å En PHP, on appelle "méthodes magiques" un certain nombre de
méthodes qui servent pour la programmation orientée objet. Ces
méthodes sont à implémenter lors de la programmation des classes.

PHP orienté objet : Méthodes magiques
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Méthode magique fonction

__toString() Détermine comment l'objet doit
réagir lorsqu'il est traité comme
une chaine de caractères

__invoke() Détermine le comportement à
suivre lorsque l'objet est appelé
comme une fonction

__clone() Définit la façon de créer une
copie de l'objet lorsque le mot
clé clone est utilisé

__debugInfo() Définit le comportement à
suivre lors de l'utilisation de
var_dump () sur l'objet



Å Le mapping objet-relationnel est une problématique courante en
programmation : L'objectif est de pouvoir facilement faire le lien
entre les classesmétiers et les tables d'une base de données.

Å Dans le sens base de données vers classes instanciées, nous avons
vu qu'il était possible d'utiliser PDO:

PHP orienté objet : Mapping objet-relationnel
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mode effet

PDO::FETCH_CLASS Crée une nouvelle instance 
d'une classe donnée. Les 
colonnes doivent correspondre 
aux attributs. Pour les attributs 
privés prévoir d'implémenter 
__set()

PDO::FETCH_INTO Même effet que FETCH_CLASS
mais pour une instance déjà 
existante



PHP orienté objet : Mapping objet-relationnel
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Å Jusqu'à présent nous n'avons pas du tout parlé des bonnes pratiques
pour coder en PHP.

Å Le langage PHP a souvent mauvaise réputation parce qu'il ne
sanctionne pas des méthodes de programmation "sales" qui ne sont
pas envisageablesavec d'autres langages :

ï Absencede vérification des types de données et casts sauvages.

ïCode PHPet code HTML(et JavaScript?) mélangés sur une même page.

ï En l'absence de compilation ou de vérification par un IDE, les erreurs
s'afficheront en live sur vos pages web.

Å Le fait que l'interpréteur PHPsoit tolérant et puisse s'accommoder d'un code
sale, ne justifie pas d'en faire une habitude :

ï Un site mal codé est difficile à débugger et à maintenir lorsqu'il grossit.

ï Il faut donc prendre de bonnes habitudes le plus tôt possible.

Coder proprement en PHP
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Å Pour coder proprement et avoir un site plus facilement maintenable,
un des premiers objectifs est de bien séparer le code HTML du code
PHP:

Å Cet exemple vu en début de cours est une abomination !

Coder proprement en PHP
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Å L'architecture MVC est le pattern le plus commun pour les
applications ayant une interface graphique. L'idée est de séparer les 3
composantessuivantes :

ï La vue qui contient tous les fichiers qui s'occupent de gérer l'affichage.

ï Le modèle qui contient les classes métiers et fait la liaison avec la base
de données.

ï Le(s) contrôleur(s) qui s'occupent de contrôler les données envoyées par
l'utilisateurs et gèrent toute la logique de l'application.

Å Ce pattern n'est pas utilisé uniquement pour les applications web ou à PHP.
Toute application quel que soit son langage peut utiliser ce type
d'architecture.

Å Exemplesde FrameWork PHPutilisant le MVC: Zend et Symfony.

Coder proprement en PHP : architecture MVC
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Coder proprement en PHP : architecture MVC
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2014-2015 PHP avancé 84

HTML/CSS, 
JavaScript, fichiers 

PHP gérant 
l'affichage

Fichiers PHP 
définissant la 

logique du site,
AJAX

Classes PHP métier,
Base de données

Actions

Résultat visuel

C
o

n
tr

ô
le

 e
t

m
is

e
 à

 j
o

u
r

Manipulation de données

Envoi de données

Envoi de données

Demande de l'état du modèle



Å L'architecture MVP est un pattern cousin du MVC qui est également
très répandue, les composants sont les suivants :

ï La vue qui contient tous les fichiers qui s'occupent de gérer l'affichage.
Dans le MVP,la vue est passive.

ï Le modèle qui contient les classes métiers et fait la liaison avec la base
de données.

ï Les présentateurs : qui s'occupent de contrôler les données envoyées par
l'utilisateurs, gèrent la logique de l'application et sont la liaison exclusive
entre le vue et le modèle.

Å Le modèle MVP se caractérise par une vue passive, et est souvent moins
lourd et plus facile à prendre en main que le MVC.

Å La où le MVC1 a un unique contrôleur central, le MVP privilégie d'avoir un
présentateur par vue.

Coder proprement en PHP : architecture MVP
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Å Le choix du pattern (MVC1, MVC2, MVP, MVVM, HMVC,etc.) dépend
des besoins du site et des préférences de chacun.

Å Quel que soit le pattern que vous choisirez, vous aurez toujours
besoin des éléments suivants :

ïDes classesmétiers

ïUn moteur de templates (pour éviter le plus possible d'avoir du code PHP
au milieu du code HTML)

ï Des fichiers ou des classes qui vérifieront et traiteront les informations
envoyés par vos utilisateurs : mise à jour des données persistantes, choix
de l'affichage, redirection vers d'autres pages.

Å Généralement séparer les classes métiers du reste du code se fait
naturellement, il faut donc porter une attention particulière à la séparation
entre la couche affichage et la couche logique.

Coder proprement en PHP
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Å Les principes d'un moteur de templates sont les suivants :
ï D'un côté on va avoir les templates : des fichiers HTML à trous. Dans ces fichiers

on va trouver des marqueurs spécifiques qui devront être remplacés par des
éléments générés par PHP: {balise}, {{balise}}

ï De l'autre côté, on va avoir une fonction ou une classe PHPchargée de parcourir
le template pour repérer les balises et les remplacer par du HTMLgénéré par PHP.

ï Une fois les balises remplacées par le code correspondant, il n'y a plus qu'à
afficher le résultat pour l'utilisateur.

Coder proprement en PHP : moteur de templates
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Å Exemple de parseur de templates :

Å Ce parseur (qui fait aussi l'affichage) correspond plus au style MVP.

Å Slide 73, vous avez un autre exemple de parseur intégré à une classe
et qui est d'avantage dans le style MVC.

Å Chaque Framework utilise son propre moteur de template. L'exemple
ci-dessusest très basique.

Coder proprement en PHP : moteur de templates
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IX Introduction à AJAX
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Å Toutes les technologies web sont baséessur le modèle suivant : Pour chaque
requête vers le serveur, on a un rafraichissement des données et de la page.

Å Pour l'utilisateur, tous ces rafraichissements à chaque clic sont parfois
désagréables: chargements lents, scintillements.

Å D'un point de vue visuel ce n'est pas très élégant.

AJAX : Asynchronous JAvascript Xml
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Å L'un des principes d'AJAX est d'utiliser les avantages de JavaScript pour
mettre à jour la page sans avoir à la recharger :

ï Toutes les requêtes seront envoyées par JavaScript.

ï C'est également JavaScriptqui va attendre et traiter les réponses du serveur.

Ý Pasde rafraichissement

Å C'est de ce principe que vient le nom AsynchronousJavaScript : A l'origine ce
package technologique servait à faire des requêtes asynchrones via
JavaScript.

Å Le X de XMLvient du fait que le format privilégié pour communiquer entre le
serveur et le client via AJAXa longtemps été le XML.

Å On fait cependant très souvent de l'AJAX sans XML (supplanté depuis par
JSON), et parfois même sans asynchrone.

AJAX : Asynchronous JAvascript Xml
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Å AJAXest basé sur l'objet JavaScriptXMLHttpRequest .

Å Cet objet permet de faire une requête vers le serveur http via JavaScript et
d'attendre la réponse.

Å Comme dans le web 1.0 classique, on fait donc une requête et on attend la
réponse. La différence majeure est qu'avec JavaScript, ce processus est
totalement invisible pour l'utilisateur :

ï Il n'y a donc pas de rafraichissement de la page.

AJAX : Asynchronous JAvascript Xml
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Un 1er exemple sans asynchrone et sans XML
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Å Lorsque vous cliquez sur "Cliquez moi !", le code Javascript est exécuté. 

Å Ce code fait appel via l'objet XMLHttpRequestà la page reponse.txt qui va 
alors s'afficher dans une message box.

Å Nous venons de faire de l'AJAX de manière synchrone en mode texte. 

Un 1er exemple sans asynchrone et sans XML

2014-2015 Introduction à AJAX 97



Å Dans l'exemple précédent, nous faisons appel à une ressource directement
disponible : Un fichier texte. La réponse du serveur est donc "immédiate".

Å Dans la plupart des cas, l'objet XMLHttpRequest fera appel à des scripts
PHPou J2EEqui pourront mettre du temps à répondre :

ï Interrogations de base de données

ï Exécutions d'algorithmes

ï Etc.

Å Dans ce cas de figure, il est nécessairecôté JavaScript d'attendre la réponse
du serveur avant d'exécuter une procédure donnée. On parle alors de
requête asynchrone.

Å Le choix de l'asynchrone se fait en choisissant true pour le 3ème paramètre
de la méthode XMLHttpRequest .open (POST/GET, URL , Asynchrone)

Le cas asynchrone
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Å Nous savons faire une requête au serveur, mais asynchrone veut dire que
nous ne maîtrisons pas le temps de réponse du serveur.

Å Or, on veut déclarer une fonction qui sera exécutée lorsqu'une réponse sera
renvoyée par le serveur !

Å C'est l'évènement xhr .onreadystatechange qui déclenchera la fonction.

Å Cette fonction est exécutée lorsque xhr .readyState change d'état.

Le cas asynchrone
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Valeur de readyState état

0 Non initialisé

1 En chargement

2 Chargé

3 Traitement en cours

4 Terminé



Å Le script PHP suivant sert à récupérer tous les utilisateurs d'une base de
données, et les renvoie sous forme d'un tableau encodé en JSON.

Å NB : JSON= JavaScriptObject Notation

Å Le script de la page suivante va nous montrer comment récupérer ce tableau
côté JavaScript.

Exemple asynchrone

2014-2015 Introduction à AJAX 100



Exemple asynchrone
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Å Comme vous l'avez vu, l'objet XMLHttpRequestutilise les méthodes POSTou
GET.

Å Il est donc possible d'envoyer des paramètres avec la syntaxe suivante :

Le cas asynchrone avec paramètres
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Å Les exemples vus précédemment ne sont qu'un bref aperçu des possibilités
d'AJAX.

Å Il est bien entendu recommandé une fois une réponse reçue de modifier le
code HTML avec l'API DOM de JavaScript, plutôt que d'utiliser une pop-up
avec la fonction alert () .

Å Nous avons vu des exemples où la réponse retournée par le serveur était soit
du texte brut, soit du json . On peut faire la même chose avec du XML .

Å Il existe de nombreux frameworks basés sur AJAX,il peut être intéressant de
les étudier.

AJAX : Conclusion
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Sites et cours :

Å http://php .net/manual/fr / : documentation PHPen Français

Å http://gael -donat.developpez.com/web/intro -ajax/ : Introduction à AJAX

Å http:// openclassrooms.com/courses/concevez-votre-site-web-avec-php-et-
mysql : Cours complet PHP& MySQL

A installer :

Å WAMP,LAMPou MAMPpour faire tourner votre site

Å NotePad++, Gedit pour avoir un éditeur de base

Å Eclipseavec les plugins PHPpour ceux qui veulent un IDE

Pour aller plus loin
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